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Le slidding puzzle reflete une volonté d’illustrer
un processus de création des images.
Les 525 pieces de contreplaqué qui le compose
servent de support a dessin.
En étant toutes amovibles, elles permettent une
recompostion constante de I'image globale.
Du fait de sa réalisation, le puzzle ne propose
aucunement d’une solution unique mais plutét d’un
large éventail de combinaisons possibles.
C’est un lieu d’archivage graphique destiné ¢
se mouvoir constamment pour favoriser les
rencontres des composantes.
C’est une invitation a déplacer, manipuler, partager.

slidding puzzle,
plateau de /4cm x /74cm,
contreplaqué, 2025.
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Les quelques dessins des pages précédentes font
partie d’'une longue série, séquencée en plusieurs
ensembles. lls répondent a la méme logique d’un
dessin automatique, spontané ou chaque trait est
conserveé.

C'est un processus de création dans lequel le
souvenirs de I'image devient la base constituante
d’un terrain de jeu.

Imprimées en 3d avec du pla, les accroches
répondent au besoin de déplacer efficacement les
dessins, pour pouvoir recomposer avec eux dans
'espace.
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